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TACA BRUDER
E
TACA JORGE ZARIF

26 de novembro de 2016

CLASSES:
SNIPE e FINN

ORGANIZA QAO
late Clube do Rio de Janeiro
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INSTRUGOES DE REGATA

01 - REGRAS:
A regata sera governada pelas regras, tais como enumeradas nas definicdes das Regras de Regata a Vela.

02 - AVISO AOS COMPETIDORES:
Avisos aos competidores serdo afixados no Quadro Oficial de Avisos do evento, localizado ao “pé” da escada que da acesso a
Diretoria de Vela do late Clube do Rio de Janeiro.

03 - ALTERAGAO DAS INSTRUGOES DE REGATA:
Qualquer alteragdo nas instrugdes de regata serd afixada antes das 11h do dia que entrard em vigor, exceto alteragdo na
programacao de regatas, que seré afixada até as 19h do dia anterior ao dia em que teré efeito.

04 - SINALIZAGAO EM TERRA:
04.1 Sinalizagdo em terra sera icada no mastro principal do evento, localizado no Cais principal de embarque e desembarque.

04.2 Quando o galhardete RECON é icado em terra, o seu significado descrito na sinalizagéo de regata RECON é modificado de “1
minuto” para “ndo antes de 60 minutos”.

05 - PROGRAMA DE REGATAS:
05.1  Dia de Competicdo:

Sébado, 26/11 Regatas
05.2 Numero de regatas programadas

Regatas

02 regatas

05.3 O horério programado para o sinal de atencéo da regata seré as 13h..
05.4 Nenhum sinal de atencao sera feito depois das 16h.
06 - BANDEIRAS DE CLASSE:

CLASSES: BANDEIRAS:
Snipe Classe Snipe
Finn Classe Finn

07 - AREAS DE REGATAS:
A area da regata seré na raia da Escola Naval, Baia de Guanabara - Rio de Janeiro.

08 - PERCURSOS:

8.1 Os percursos e nimero de pernas serao determinados até o sinal de ateng&o no quadro localizado na popa da CR.

8.2 Os diagramas no anexo 1 mostram os percursos, incluindo os angulos aproximados entre pernas, a sequéncia em que as marcas
devem ser passadas e o lado em que devem ser deixadas.

8.3 Uma marca de deslocamento (offset) proximo & marca de Barlavento podera ser usada.

8.4 A marca 2 podera ser um portdo. Logo os barcos terdo que passar entre as marcas 2S e 2P.

09 - MARCAS DE PERCURSO:
09.1 As marcas 1 e 2 serdo boias inflaveis.
09.2 As marcas de partida e chegada seréo o barco da Comiss&o de Regata e uma béia inflavel de na outra extremidade.

10 - PARTIDA:

10.1 A linha de partida sera entre o mastro desfraldando uma bandeira de cor alaranjada no barco da CR e uma marca na outra
extremidade (bdia inflavel).

10.2 Os barcos para as quais 0 sinal de atengdo ainda nao foi dado devem deixar livre a area de partida.

10.3 Um barco que partir depois de decorridos 5 (Cinco) minutos apds seu do sinal de partida sera considerado como nédo tendo
partido - DNS. Isto muda a regra A4.

10.5 O barco da CR podera manter sua posi¢ao no alinhamento de partida usando motor.
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11 - MUDANGA DA PROXIMA PERNA DO PERCURSO:

Para mudar a posi¢do da préxima perna do percurso, a Comissao de Regata podera fundear uma nova marca (ou mover a linha de
chegada) e remover a marca original tdo logo quanto possivel. Quando em uma subsequente mudanga de percurso uma nova marca
¢ substituida, a marca original podera ser usada.

12 - CHEGADA:

12.1 Alinha de chegada seré entre 0 mastro desfraldando uma bandeira de cor alaranjada no barco da CR e a marca de chegada na
outra extremidade (bdia inflavel).

12.2 O barco da CR podera manter sua posi¢éo no alinhamento de chegada usando motor.

13 - LIMITES DE TEMPO:
13.1 Os limites de tempo sera de 120 minutos.

13.2 Serdo considerados DNF os barcos que nao chegarem no prazo de 10 minutos apés a chegada do primeiro colocado. Isto muda
as regras 35 e A4.

14 - PROTESTOS E PEDIDOS DE REPARAGAO:
14.1 Formularios de protestos estardo disponiveis na secretaria do evento. Protestos devem ser entregues no prazo de protestos
especificado.

14.2. O prazo de protesto sera de 60 minutos apds a chegada da Comissdo de Regata na Sede da regata.

14.3 Avisos aos competidores serdo afixados até 10 minutos depois de encerrado o prazo de protesto, a fim de informa-los dos
horérios e locais das audiéncias nas quais serdo partes ou citados como testemunhas.

15 - PONTUAGAO:
15.1 1 (uma) regata deve ser completada para construir a série.

15.2 Nao havera descarte

16. MEDIDAS DE SEGURANCA:
Um barco que se retira da regata deve notificar a Comiss&o de Regata, tdo logo seja possivel.

17 - ISENGAO DE RESPONSABILIDADE:

Os competidores participam da regata a seu prdprio risco. Considere a regra 4, Decisdo de Competir. A Autorizada Organizadora nao
aceitara qualquer responsabilidade por danos materiais, fisicos ou morte, relacionados diretamente com a série de regatas, seus
antecedentes, durante ou depois de completada.

18 - TABUA DE MARE:

DIA°  HORA ALT.

26/11  01:21 1.1
08:21 0.3
13:47 1.1
20:34 0.2
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BS 4 PERNAS: BS 5 PERNAS:
Largada - 1- 1A- 2S/2P - 1 - 1A - Chegada Largada - 1-1A-2S/2P - 1-1A-2S/2P - Chegada
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